*VVorlage* Manuelle Tests (Produktzulassung TI-M Pro)

Diese Liste wird ggf. wahrend der Zulassung noch einmal angepasst. Wir behalten uns generell Anderungen vor, die aus der standigen
Weiterentwicklung und den Erkenntnissen der anderen Zulassungen resultieren.

Manuelle Tests

Vorlage bitte kopieren und dann erst fiir die Tests nutzen!!! Jeweils eine eigene Kopie pro Test Iteration nutzen!!!

Version

0.1

WICHTIG (111):

Anderungshistorie

erste Version

Nutzer A und OrgAdmin A = Zulassungskandidat

Nutzer B und OrgAdmin B = Referenz Implementierung

Datum

09.01.2025

Je nach Zulassung die Spalte I6schen, die nicht gebraucht wird (z.B. wenn wir einen Mobile-Client testen, brauchen wir die Spalte fir den Web-

Client nicht

Herstel

Ubersicht
Testkomplex Basis

Ergebnis

Testkomplex Pro 1

Ergebnis

Basis

# Kapitel

1 5.1.5 Einladung von
Akteuren auBerhalb ein
er Organisation

Unterschiedliche
HomeServer

ler
1
2 3 4
AFO Testbeschreibung
A_25045 | Berechtigunskonzept

-01
(Basis)

Client Auspragung

Testvorschlage und Ergebnis
Mobile-Client

Berechtigunskonzept Allow/Block
11

1. User A setzt Berechtigunskonzept auf
AllowAll

2. User hat eine bearbeitbare Blockliste
3. User kann MXIDs dort eintragen

12

1. User A setzt Berechtigunskonzept auf
BlockAll

2. User hat eine bearbeitbare Allowliste
3. User kann MXIDs dort eintragen

Version Client Version
Fachdienst
7 8 9 10 11 12
Testvorschlage und Ergebnis Web- Ergebnis

Client

Berechtigunskonzept Allow/Block
11

1. User A setzt Berechtigunskonzept auf
AllowAll

2. User hat eine bearbeitbare Blockliste
3. User kann MXIDs dort eintragen

12

1. User A setzt Berechtigunskonzept auf
BlockAll

2. User hat eine bearbeitbare Allowliste
3. User kann MXIDs dort eintragen

Datum

13

Kommentar/
Fehler-

beschreibung

Uhrzeit

14

Fehlerticket



5.1.6 Austausch von
Events zwischen
Akteuren auBerhalb ein
er Organisation

Unterschiedliche
HomeServer

A_22965 Push-Funktionalitat
-01

(Basis) ' unterschiedliche
HomeServer

A_25034

(Basis)

A_25436 Préasenz-Anzeige (wer

(Basis) ist online) (Opt-In)

Unterschiedliche
HomeServer

A_25431  Eingabebenachrichtigung

(Basis) (Opt-In)

Unterschiedliche
HomeServer

® Push-Funktionalitat initial
ausgeschaltet

21

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A aktiviert die Push
Benachrichtigungen generell

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A schlieRt/minimiert die App

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer A bekommt eine Notifikation

22

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A deaktiviert die Push
Benachrichtigungen generell

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A schliet/minimiert die App

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer A bekommt keine Notifikation

23

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A aktiviert die Push
Benachrichtigungen generell

3. Nutzer A erdffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A deaktiviert die Push
Benachrichtigung fiir den Raum/stumm
schalten

5. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

6. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

7. Nutzer A bekommt keine Notifikation

8. Nutzer A aktiviert die Push
Benachrichtigung fiir den Raum
lentstummen

9. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

10. Nutzer B schreibt eine Nachricht

11. Nutzer A bekommt eine Notifikation

® Prasenz-Anzeige initial
ausgeschaltet

3.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Préasenzanzeige an
3. Nutzer B schaltet die Prasenzanzeige an
4. Nutzer A sieht dass Nutzer B online ist
5. Nutzer B sieht dass Nutzer A online ist
6. Nutzer A logt sich aus

7. Nutzer B sieht, dass Nutzer A offline ist

3.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Prasenzanzeige an
3. Nutzer B schaltet die Préasenzanzeige an
4. Nutzer A sieht dass Nutzer B online ist
5. Nutzer B sieht dass Nutzer A online ist
6. Nutzer A schaltet die Prasenzanzeige
aus

7. Nutzer B sieht, dass Nutzer A offline ist

® Eingabebenachrichtigung initial
ausgeschaltet

4.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B schaltet die
Eingabebenachrichtigung senden an

3. Nutzer A erdffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine sehr lange Nachricht

5. Nutzer A sieht, dass B tippt

4.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die
Eingabebenachrichtigung senden an

3. Nutzer B eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

4. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine sehr lange Nachricht

5. Nutzer B sieht, dass A tippt

¢ Push-Funktionalitét initial
ausgeschaltet

21

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A aktiviert die Push/Notification
Benachrichtigungen generell

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer A bekommt eine Notifikation

2.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A deaktiviert diePush/
Notification Benachrichtigungen generell
3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer A bekommt keine Notifikation

23

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A aktiviert die Push/Notification
Benachrichtigungen generell

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A deaktiviert die Push
INotification Benachrichtigung fiir den
Raum/stumm schalten

5. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

6. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

7. Nutzer A bekommt keine Notifikation

8. Nutzer A aktiviert die Push/Notification
Benachrichtigung fur den Raum
/entstummen

9. Nutzer A schlieBt/minimiert die App

10. Nutzer B schreibt eine Nachricht

11. Nutzer A bekommt eine Notifikation

® Préasenz-Anzeige initial
ausgeschaltet

3.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Prasenzanzeige an
3. Nutzer B schaltet die Prasenzanzeige an
4. Nutzer A sieht dass Nutzer B online ist
5. Nutzer B sieht dass Nutzer A online ist
6. Nutzer A logt sich aus

7. Nutzer B sieht, dass Nutzer A offline ist

3.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Prasenzanzeige an
3. Nutzer B schaltet die Prasenzanzeige an
4. Nutzer A sieht dass Nutzer B online ist
5. Nutzer B sieht dass Nutzer A online ist
6. Nutzer A schaltet die Prasenzanzeige
aus

7. Nutzer B sieht, dass Nutzer A offline ist

® Eingabebenachrichtigung initial
ausgeschaltet

4.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B schaltet die
Eingabebenachrichtigung senden an

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine sehr lange Nachricht

5. Nutzer A sieht, dass B tippt

4.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die
Eingabebenachrichtigung senden an

3. Nutzer B eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

4. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine sehr lange Nachricht

5. Nutzer B sieht, dass A tippt



A 25437
(Basis)

A_25433
-01
(Basis)

A_26220
(Basis)

A_25398
-01
(Basis)

A 25422
-01
(Basis)

Nutzer erwahnen in
Nachricht (@Name)

Unterschiedliche
HomeServer

Lesebestatigung (Opt-
In)

Unterschiedliche
HomeServer

QR Code Scan -
zwischen berechtigten
Nutzern

Unterschiedliche
HomeServer

51

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A er6ffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

3. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht mit @A

4. Nutzer A sieht die Nachricht @A

5.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht mit @B

4. Nutzer B sieht die Nachricht @B

® Lesebestatigung initial
ausgeschaltet

6.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden" an

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer A betritt den Raum und sieht
lliest die Nachricht

6. Nutzer B sieht eine Lesebestatigung

6.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden" aus

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer A betritt den Raum und sieht
lliest die Nachricht

7. Nutzer B sieht keine Lesebestatigung

6.3

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden” an

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer B betritt den Raum und sieht
lliest die Nachricht

7. Nutzer A sieht eine Lesebestétigung

6.4

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden” an

3. Nutzer A eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A loggt sich aus

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer B sieht keine Lesebestétigung

7.1

1. Nutzer A erzeugt einen QR-Code
2. Uberpriifen, dass der QR-Code den
Vorgaben der Spec folgt

7.2

1. Nutzer A und B sind beide im
Berechtigungsmodus "BlockAll"

2. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
3. Nutzer A erzeugt einen QR Code (wie in
Spec beschrieben)

4. Nutzer B scannt den QR Code von
Nutzer A

5. Nutzer B fugt Nutzer A in seiner
AllowListe hinzu

6. Nutzer A schreibt eine Nachricht an
Nutzer B

7. Nutzer B sieht die Nachricht von Nutzer
A

7.3

1. Nutzer A und B sind beide im
Berechtigungsmodus "BlockAll"

2. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
3. Nutzer B erzeugt einen QR Code (wie in
Spec beschrieben)

4. Nutzer A scannt den QR Code von
Nutzer B

5. Nutzer A fugt Nutzer B in seiner
AllowListe hinzu

6. Nutzer B schreibt eine Nachricht an
Nutzer A

7. Nutzer A sieht die Nachricht von Nutzer
B

5.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

3. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht mit @A

4. Nutzer A sieht die Nachricht @A

52

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht mit @B

4. Nutzer B sieht die Nachricht @B

® Lesebestatigung initial
ausgeschaltet

6.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden” an

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer A betritt den Raum und sieht
Jliest die Nachricht

6. Nutzer B sieht eine Lesebestatigung

6.2

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden" aus

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer A betritt den Raum und sieht
/liest die Nachricht

7. Nutzer B sieht keine Lesebestatigung

6.3

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden” an

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

5. Nutzer B betritt den Raum und sieht
Jliest die Nachricht

7. Nutzer A sieht eine Lesebestétigung

6.4

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer A schaltet die Funktion
"Lesebestatigung senden” an

3. Nutzer A eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer B ein

4. Nutzer A loggt sich aus

5. Nutzer B betritt den Raum und schreibt
eine Nachricht

6. Nutzer B sieht keine Lesebestéatigung



10

11

13

14

Pro

# Kapitel

A 25395
-01
(Basis)

A_25395
-01
(Basis)

A_25395
-01
(Basis)
A_26227
-01
(Basis)

A_26575
(Basis)

A_25323

A_25532

A_25533

AFO

Nachrichten Andern

Unterschiedliche
HomeServer

Attachment senden

Unterschiedliche
HomeServer

Reaction (Zeichenkette)

Unterschiedliche
HomeServer

Dehydrated Devices

Unterschiedliche
HomeServer

Default verschlisselter
Raum

Offentliche Raume
suchen - Matrix Raume

Testbeschreibung

8.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum schreibt eine
Nachricht

4. Nutzer A andert seine Nachricht

5. Nutzer B kann die ge&nderte Nachricht
markiert/hervorgehoben sehen

9.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eroffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum sendet ein
Attachment

4. Nutzer B kann Attachment sehen und
es offnen/abspielen

10.1

1. User A und User B befinden sich in
einem Chat/Raum

2. User A sendet eine Nachricht

3. User B reagiert mit einem "Thumbs up"
auf die Nachricht

4. User A und User B sehen bei die
Reaction

10.2

1. Optional (falls bei Reactions
Zeichenketten maglich sind): User A und
User B befinden sich in einem Chat/Raum
2. User A sendet eine Nachricht

3. User B sendet die Reaction Emojis "Man
+ Microscope”

4. User B erhélt "Man Scientist" (Auch bei
User A wird dies angezeigt)

10.3

1. Optional (falls bei Reactions
Zeichenketten maglich sind): User A und
User B befinden sich in einem Chat/Raum
2. User A sendet eine Nachricht

3. User B sendet die Reaction Emojis
"Man + Woman + Boy + Girl"

4. User B erhélt "Family" (Auch bei User A
wird dies angezeigt)

111

1. Beide User sind im Modus AllowAll
2. User 1 hinterlegt sein Dehydrated
Device auf dem Homeserver und Loggt
sich aus

3. User 2 eréffnet einen Raum und ladt
User 1 ein

4. User 2 schreibt Nachrichten in den
Raum

5. User 1 loggt sich wieder ein und holt
sein Dehydrated Device ab

6. User 1 kann alle Nachrichten von User
2 sehen/lesen

13.1

1. User A erstellt einen Raum

2. Per default muss ein verschliisselter
Raum angewabhlt sein (bei ePA muss es
sein, dass fiir einen offentlichen Raum gar
keine Option besteht)

14.1

1. User A sucht nach éffentlichen Raumen
auBerhalb der Foderation (z.B. 6ffentliche
Matrix.org Raume) bzw versucht diesen
beizutreten

2. Raume auBerhalbe der Féderation
darfen nicht auffindbar sein

Testvorschlage und
Ergebnis Mobile-Client

8.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eréffnet einen Raum und ladt

Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum schreibt eine
Nachricht

4. Nutzer A &ndert seine Nachricht

5. Nutzer B kann die geanderte Nachricht
markiert/hervorgehoben sehen

9.1

1. Nutzer A und B melden sich im TI-M an
2. Nutzer B eréffnet einen Raum und ladt
Nutzer A ein

3. Nutzer A betritt den Raum sendet ein
Attachment

4. Nutzer B kann Attachment sehen und
es offnen/abspielen

10.1

1. User A und User B befinden sich in
einem Chat/Raum

2. User A sendet eine Nachricht

3. User B reagiert mit einem "Thumbs up"
auf die Nachricht

4. User A und User B sehen bei die
Reaction

10.2

1. Optional (falls bei Reactions
Zeichenketten moglich sind): User A und
User B befinden sich in einem Chat/Raum
2. User A sendet eine Nachricht

3. User B sendet die Reaction Emojis
"Man + Microscope"

4. User B erhélt "Man Scientist" (Auch bei
User A wird dies angezeigt)

10.3

1. Optional (falls bei Reactions
Zeichenketten moglich sind): User A und
User B befinden sich in einem Chat/Raum
2. User A sendet eine Nachricht

3. User B sendet die Reaction Emojis
"Man + Woman + Boy + Girl"

4. User B erhalt "Family" (Auch bei User A
wird dies angezeigt)

111

1. Beide User sind im Modus AllowAll
2. User 1 hinterlegt sein Dehydrated
Device auf dem Homeserver und Loggt
sich aus

3. User 2 erdffnet einen Raum und l&dt
User 1 ein

4. User 2 schreibt Nachrichten in den
Raum

5. User 1 loggt sich wieder ein und holt
sein Dehydrated Device ab

6. User 1 kann alle Nachrichten von User
2 sehen/lesen

13.1

1. User A erstellt einen Raum

2. Per default muss ein verschlusselter
Raum angewahlt sein (bei ePA muss es
sein, dass fiir einen 6ffentlichen Raum gar
keine Option besteht)

141

1. User A sucht nach &ffentlichen Raumen
auBerhalb der Foderation (z.B. 6ffentliche
Matrix.org Rdume) bzw versucht diesen
beizutreten

2. Raume auBerhalbe der Foderation
dirfen nicht auffindbar sein

Testvorschlage und
Ergebnis Web-Client

Ergebnis

Kommentar/
Fehler-

beschreibung

Fehlerticket


http://Matrix.org
http://Matrix.org

511
Organisationsre
ssourcen im
Verzeichnisdien
st hinzufiigen

5.1.3 FHIR-VZD
Sichtbarkeit fur
Versicherte
setzen

5.1.5 Einladung
von Akteuren in
nerhalb einer
Organisation

Gleicher
HomeServer

AF_100
59-02

AF_103
76

AF_101
04-03

AF_101
04-03

Healthcare Service
anlegen

hide-versichterte
setzen

Berechtigunskonzept
Allow/Block

HomeServer Suche

11

1. OrgAdmin A legt einen
Healthcare Service an

2. OrgAdmin A erstellt einen
Endpunkt fur den Healthcare
Service

3. OrgAdmin A versucht einen
User eines anderen HomeServers
als Endpunkt einzutragen

4. OrgAdmin A bekommt eine
Fehlermeldung

3. OrgAdmin A versucht einen matri
x.org User als Endpunkt
einzutragen

4. OrgAdmin A bekommt eine
Fehlermeldung

1.2

1. OrgAdmin A sucht nach
Healthcare Services

2. OrgAdmin A kann nur
Healthcare Services der eigenen
Organisation sehen und bearbeiten

21

1. User-A mit HBA-Eintrag im
Practitioner Verzeichnis des VZD
setzt die Sichtbarkeit seines
Eintrags auf ‘hide-versichterte’
(Extension am Endpunkt)

2. User-A bekommt dargestellt,
das dieser Wert nun gesetzt ist

22

1. User-A mit HBA-Eintrag im
Practitioner Verzeichnis des VZD
entfernt ‘hide-versichterte’
(Extension am Endpunkt)

2. User-A bekommt dargestellt,
das dieser Wert nun nicht mehr
gesetzt ist

3.1

1. User A setzt
Berechtigunskonzept auf AllowAll
2. User hat eine bearbeitbare
Blockliste

3. User kann MXIDs dort eintragen
von Personen innerhalb der
Organisation

3.2

1. User A setzt
Berechtigunskonzept auf BlockAll
2. User hat eine bearbeitbare
Allowliste

3. User kann MXIDs dort eintragen
von Personen innerhalb der
Organisation

4.1

1. User A sucht in Directory auf
dem Homeserver

2. User A bekommt nur User des
eigenen Homeservers angezeigt

11

1. OrgAdmin A legt einen
Healthcare Service an

2. OrgAdmin A erstellt einen
Endpunkt fur den Healthcare
Service

3. OrgAdmin A versucht einen
User eines anderen HomeServers
als Endpunkt einzutragen

4. OrgAdmin A bekommt eine
Fehlermeldung

3. OrgAdmin A versucht einen matri
x.org User als Endpunkt
einzutragen

4. OrgAdmin A bekommt eine
Fehlermeldung

1.2

1. OrgAdmin A sucht nach
Healthcare Services

2. OrgAdmin A kann nur
Healthcare Services der eigenen
Organisation sehen und bearbeiten

21

1. User-A mit HBA-Eintrag im
Practitioner Verzeichnis des VZD
setzt die Sichtbarkeit seines
Eintrags auf ‘hide-versichterte'
(Extension am Endpunkt)

2. User-A bekommt dargestellt,
das dieser Wert nun gesetzt ist

22

1. User-A mit HBA-Eintrag im
Practitioner Verzeichnis des VZD
entfernt ‘hide-versichterte’
(Extension am Endpunkt)

2. User-A bekommt dargestellt,
das dieser Wert nun nicht mehr
gesetzt ist

3.1

1. User A setzt
Berechtigunskonzept auf AllowAll
2. User hat eine bearbeitbare
Blockliste

3. User kann MXIDs dort eintragen
von Personen innerhalb der
Organisation

3.2

1. User A setzt
Berechtigunskonzept auf BlockAll
2. User hat eine bearbeitbare
Allowliste

3. User kann MXIDs dort eintragen
von Personen innerhalb der
Organisation

4.1

1. User A sucht in Directory auf
dem Homeserver

2. User A bekommt nur User des
eigenen Homeservers angezeigt


http://matrix.org
http://matrix.org
http://matrix.org
http://matrix.org

6

53.1
Akteursspezifisc
he
Berechtigungsko
nfiguration

4.1 Datenschutz
und Sicherheit

A_26390 Berechtigungspriifung
- Gruppen

A_25509  Verhinderung der
Erstellung von
Screenshots (mobil)

5.1

1. User A wahlt die
Berechtigungskonfiguration
"BlockAll" aus

2. User A setzt eine Gruppe
(Versicherte) auf die Allowliste
3. Die Gruppe (Versicherte) ist auf
der Allowliste

4. User A léscht die Gruppe
(Versicherte) von der Allowliste
5. Die Gruppe (Versicherte) ist
nicht mehr auf der Allowliste

5.2

1. User A wahlt die
Berechtigungskonfiguration
"AllowAll" aus

2. User A setzt eine Gruppe
(Versicherte) auf die Blockliste
3. Die Gruppe (Versicherte) ist auf
der Blockliste

4. User A loscht die Gruppe
(Versicherte) von der Blockliste
5. Die Gruppe (Versicherte) ist
nicht mehr auf der Blockliste

6.1

1. Nutzer A und B melden sich im
TI-M an

2. Nutzer A eréffnet einen Raum
und ladt Nutzer B ein

3. Nutzer B betritt den Raum und
schreibt eine Nachricht

4. Nutzer A versucht einen
Screenshot zu machen

5. Nutzer A kann keinen
Screenshot machen und speichern

*WIP Work in Progress -Testfall noch nicht final definiert

5.1

1. User A wahlt die
Berechtigungskonfiguration
"BlockAll" aus

2. User A setzt eine Gruppe
(Versicherte) auf die Allowliste
3. Die Gruppe (Versicherte) ist auf
der Allowliste

4. User A loscht die Gruppe
(Versicherte) von der Allowliste
5. Die Gruppe (Versicherte) ist
nicht mehr auf der Allowliste

5.2

1. User A wahlt die
Berechtigungskonfiguration
"AllowAll" aus

2. User A setzt eine Gruppe
(Versicherte) auf die Blockliste
3. Die Gruppe (Versicherte) ist auf
der Blockliste

4. User A loscht die Gruppe
(Versicherte) von der Blockliste
5. Die Gruppe (Versicherte) ist
nicht mehr auf der Blockliste


https://gemspec.gematik.de/docs/gemSpec/gemSpec_TI-M_Pro/latest/#5.3.1

	*Vorlage* Manuelle Tests (Produktzulassung TI-M Pro)

